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本製品は販売を終了いたしました。




2016年7月29日を持ちまして本製品は販売を終了させて頂いております。

詳しくは「『Antenna House pdfview』販売終了のお知らせ」をご覧ください。



『Antenna House pdfview』 1.0.1 版






	Android 4.x に加え、Android 5 以降も動作対象としました。
	armeabi-v7a に加え、x86 と互換性を持つ機器にも対応しました。
	その他、描画不具合の改善やサンプルPDFビューアーの改善を行いました。


　　詳しくは製品同梱の NEWS ファイルをご覧ください。


『Antenna House pdfview』 について



Antenna House pdfview は PDF の描画を行うライブラリーです。

プラットフォーム依存を少なくし移植が容易になるように作成されています。

現在、Android で動作しています。





特徴


本ライブラリーは PDF をビットマップ画像に変換する機能、テキストを抽出する機能を有します。



現在対応するのは、Android です。

(Antenna House PDF Viewer SDK は Windows に対応しています。)



本ライブラリーのインターフェース (API) は C 言語の関数の形式で提供されます。




ファイルインターフェースやフォントファイル等のプラットフォーム依存の部分は、
本ライブラリーの利用者側で実装したり、設定したりする必要があります。



画像ファイルへの変換や印刷をする機能は本ライブラリーにはありませんが、
描画結果のデータからファイルへの保存や印刷を行うことは可能です。



動作環境


下記の環境で動作します。(対応する OS CPU 等は応相談。)



・OS： Android 4.0 (API Level 14) 以降

・ABI： armeabi-v7a、x86 と互換性を持つ機器



サポート範囲の OS 等はそれを出荷する組織がサポート対象にしている製品であり、

弊社で動作確認が可能なものに限ります。



動作確認済の端末：



・Nexus 7 (4.4.4)

・GALAXY NEXUS (4.2.2)

・GALAXY S II (4.0.4)

・Xperia Z1 (4.2.2)

・Android SDK 付属エミュレーター (4.0 - 5.1.1 armeabi-v7a x86)



ご利用端末での動作は評価版にてご確認ください。



Android 向け開発


Android SDK または Android NDK がインストールされている環境で使用できます。
http://developer.android.com/sdk/

http://developer.android.com/tools/sdk/ndk/



制限事項


本ライブラリーの対象とする PDF は、PDF 1.3 ～ 1.7 または ISO 32000-1:2008 の仕様に準拠したものとします。

ただし、PDF 仕様の内でまだ実装されていない項目があります。下記の実装状況を確認してください。

本ライブラリーの描画結果が PDF を描画する他のどの製品とも全く同じ出力になることは保証しません。



実装状況


本ライブラリーの描画処理は下記の PDF 仕様を元に実装しています。



PDF 32000-1:2008

http://www.adobe.com/content/dam/Adobe/en/devnet/acrobat/pdfs/PDF32000_2008.pdf


PDF 仕様の実装状況


PDF 仕様 の見出し毎に未実装、未検討のものに「未」を付けています。

少しでも実装しているものは無印ですが、完全に実装されていることを示すものではありません。

各章をクリックすると展開します。
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